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1 Installation der FLIP-Software und Treiber

Bevor ein Firmware-Update des MultiTriggers tiber USB durchgefuhrt werden kann,
wird die FLIP-Software von Atmel bendtigt. Die Software kann von der Atmel-
Homepage runtergeladen werden und ist sowohl fir Windows als auch fur Linux zu
bekommen. Je nachdem ob bereits eine Java-Runtime installiert ist, werden
verschiedene Versionen zum Download angeboten:
http://www.atmel.com/tools/FLIP.aspx

Die folgende Beschreibung zeigt die Installation und Verwendung unter Windows
Systemen.

Nachdem das Installationspaket heruntergeladen wurde wird zun&chst das
Installationsfile aufgerufen. Nachdem man den Pfad angegeben hat und die
Installation abgeschlossen ist, kann die Software auch schon verwendet werden.
Jedoch sollte vor dem Starten noch der Treiber fir den DFU-Bootloader des
MultiTriggers installiert werden.

Hierzu schaltet man den MultiTrigger Uber den Power-Schalter
zunéchst ,AUS".

Anschliel3end hélt man den ,,OK*" Taster gedriickt und steckt bei
gedriicker ,,OK-Taste" den MicroUSB-Stecker in den
MultiTrigger.

Windows sollte nun eine neue Hardware finden und nach den
Treibern suchen. Wenn der Hardwareinstallationsassistent von
Windows auftaucht wahlt man ,,Auf dem Computer nach Treibersoftware Suchen”

et Treibersoftware aktualisieren - ATxmega32A4l

Wie mdchten Sie nach Treibersoftware suchen?

i < Automatisch nach aktueller Treibersoftware suchen

: Auf dern Computer und im Internet wird nach aktueller Treibersoftware far das
Gerdt gesucht, sofern das Feature nicht in den Gerdteinstallationseinstellungen
deaktiviert wurde,

= Auf dem Computer nach Treibersoftware suchen.
Treibersoftware manuell suchen und installieren.

Abbrechen |
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In dem darauffolgenden Dialog klickt man auf ,Durchsuchen® und navigiert zu dem

Ordner in dem die Flip-Software installiert wurd

e und wéahlt den ,usb” Ordner aus.

@ 1l Treibersoftware aktualisieren - ATxmega32A4U

T ™
% || Ordner suchen

===

Auf dem Computer nach Treibersoftware suchen

An diesem Ort nach Treibersoftware suchen:

G\Programme Atmel\Flip 3.4.T\usb

[¥] Unterardner einbeziehen

aus derselben Kategorie stammen.

< Aus einer Liste von Gergtetreibern auf dem Computer auswahlen
Diese Liste enthalt installierte Treibersoftware, die mit diesem Gerat kompatibel sind und

‘Wahlen Sie den Ordner, der die Treiber fiir die Hardwarekomponente enthalt.
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Nun Klickt man auf ,Weiter" und anschliel3end sollte der ATxmega32A4U ohne Fehler

im Geratemanager auftauchen.
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Ist alles in Ordnung kann nun mit der Verwendung der FLIP-Software fortgesetzt

werden.
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2 Firmware-Update tber die FLIP-Software

Bevor die Flip-Software gestartet ist, sollte der MultiTrigger tber USB verbunden sein
und sich im Update-Modus befinden (daher von Windows als ATxmega32A4U
erkannt worden sein).

Dann starten wir die FLIP-Software Uber das Startmentu oder mit der Verkntpfung
auf dem Desktop

| Flip347
i Flip34.7
|| Reset Preferences
2 Uninstall Flip 34.7

Nun findet man sich im Hauptdialog der Flip-Software in dem man als erstes auf das
IC-Symbol oder auf ,Device => Select” klicken und dann den ,ATxmega32A4U" aus
der Liste auswahlen.

& Atmel Flip L= % Il
File Buffer Device Settings Help ¥

S F2bUS L EH S

~Opel 5 Flow - ~ELASH Buffer Information
1 Device Selection

@ [/|Eraze

Select a device I‘l
ATxmega32Aqu
ATxmega32Cd
ATxmega3sd4C3 !
@ |/]Blank Chedk ATxmegad4a 1l
ATxmegab4A3l
ATxmegaddadqu
ATxmegatdg 1l
® [7] Program ATxmegabtds3

ATxmegaddC3
T88C51CC01

OK || Abbrechen |

@ /] Verify

[ Run SElEEL.EEPROTﬂ. | Start Application | /| Reset

Communication OFF
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Anschliel3en klickt man auf das USB-Symbol oder Settings => Communication und
wahlt dort ,USB*" aus. .

f o
Ji Atmel Flip . =R —
File Buffer Device Sef.tings Help

» e VWE4H @
R5232 Strg+R | e
-Opera F CAM 1 pFFer Information——— - ATxmega32A4l
1 Strg+U ﬂ_ 2 Signature Bytes j_ I_[— i_
@ [/|Ea
‘ | bkl DXD i Device Boot Ids !_ l_“ II

Direkt nach dem Auswahlen erscheint der Connect dialog in dem man auf ,,open*
klickt

T Ak
USE Port Connection ﬁ

Nun sollte im Hauptdialog automatisch der Mikrocontroller erkannt werden. Dies
erkannt man z.B. an den Signature Bytes etc.

File Buffer Device Settings Help
& o BT S iy &
~Operations Flow—— - FLASH Buffer Information- | ATxmega32A4)
Signature Bytes !1E_ E FE‘ F
i Size 32KB
@ [V]Erase
([RaE et s e Device Boot Ids 5‘0‘ ﬁ]w
Checksum 0xFF
/| Blank Check
@ e = Bootloader Ver. |1.0.4
Reset Before Loading
@ [¥|Program HEX File:
o AIMEL
= !
Select EEPROM Start Application Reset
Bl
| |usB on




MultiTrigger Firmware-Update Guide

Nun kommen wir zum eigentlichen Update tiber USB.
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_ Tl Zunachst sollte sichergestellt sein, dass der aktive
w.,?v) * 87 * Speicher auf ,FLASH" gestellt ist, dies erkennt man an

FLASH Buffer Information

Speichergrol3e von 32 KB.

Wenn dies der Fall ist

wahlt man nun Uber File =>
Load HEX File die zu
Checksum OxFF flashende Firmware-Datei
aus.

Range 0x0 - 0x0

Reset Before Loading

dem Label ,Flash Buffer Information* sowie an der

=
% Atmel Flip

Buffer Device Settings Help
Load HEX File... ﬁL {
Fecent HEX Files 4 R .

Save Buffer As... Strg+5 HEL

Exit Strs + X 32

I' @ [¥[brase

Wenn das Hex-File geladen wurde erkennt man den tatséchlich verwendeten Flash-

Speicher im ,Flash Buffer Information“ Feld (2).

Bevor man auf ,RUN" Kklickt sollte sichergestellt sein dass alle Haken (1) gesetzt sind

.
f GAAtmelProjekte\MultiTrigger2. 0\MultiTrigger2.0\Release\MultiTrigger2.0.hex

=

=~

File Buffer Device Settings Help

*PS ST EH O

Operations Flow 1 FLASH Buffer Information ATxmega32Adl
Signature Bytes |1E_ l'f j-? E
— Size 32KB
@ [¥]Erase
e fok = et o Device Boot Ids ﬁ ﬁ
Checksum 0x 132105
@ [¥]Blank Check| o
Reset Before Loading Bootioader Ver. |L.0.4
@ [7]Program HEX File: MultiTrigger2.0.hex
12212 util bytes
i AIMEL
[—— — —— —
Run | StartApplication | [¥]Reset
|| HEX file parsed. |UsB on

b -

Nun Klickt man auf ,Run“ und der Mikrocontroller des MultiTriggers wird zunachst

geldscht und dann programmiert.

Erst wenn vor dem entsprechenden Vorgang alle ,LEDs" griin leuchten war das

Update erfolgreich.
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ﬂ GhAtmelProjekte’\MultiTigger2. 0AMultiTrigger2 0\Release\MultiTrigger2.0.hex [ = | H;H
i
File Buffer Device Settings Help

PSS ST N 9

Operations Flow FLASH Buffer Information ATxmega32A4U
Signature Bytes ]1E_ lﬁ ]H ﬁ

Size 32KB

Q)| [¥] Erase
Remnge taeik < [t | Device Boot Ids ]EJF ﬁ

| Chedksum 0x 132105
[#] Blank Check
] (o7t Bewike Chie | Bootloader Ver. |L.0.4

Reset Before Loading

@| [¥] Program HEX File: MultiTrigger2.0.hex

12212 util bytes

Q| [¥] verify
eri A mEl

[

Run | Select EEPROM | Start Application | [7/] Reset

| Verify PASS |usB on

N [

Nun kann tber den Button ,Start Application“ der MultiTrigger neu gestartet werden.
Oder man zieht einfach den USB-Stecker ab und schaltet den MultiTrigger wie
gewohnt Uber den Power-Schalter ein.

Der MultiTrigger wie gewohnt starten.



